
دبیر جشنواره مطبوعات 
و خبرگزاری ها:
تعيين گروه های داوری 
جشنواره مطبوعات و 
خبرگزاری ها از هفته آینده 
 دبیر هجدهمین جشنواره مطبوعات و 
خبرگزاری ها با یادآوری اینكه چیدمان 
گروه های داوری این جشنواره آغاز 
شده است، گفت: گروه های داوری 
برای ارزیابی آثار ارسال شده به 
دبیرخانه جشنواره هجدهم، هفته 
آینده مشخص خواهد شد. »یوسف 
غروی قوچانی« افزود: بلافاصله پس 
از پایان مهلت تعیین شده، داوری 
میانی آثار ارسال شده به دبیرخانه 
جشنواره مطبوعات و خبرگزاری ها 
آغاز می شود تا آثار راه یافته به 
مرحله نهایی مشخص شود. 
وی ادامه داد: در مرحله میانی، 43 
گروه داوری آثار ارسالی به دبیرخانه 
هجدهمین جشنواره مطبوعات و 
خبرگزاری ها را در 43 محور اصلی 
بررسی و ارزیابی مي كنند. 
غروی قوچانی با بیان اینكه تاكنون 
بیش از سه هزار اثر در دو بخش 
مطبوعات و خبرگزاری ها در قالب های 
مختلف به دبیرخانه جشنواره مطبوعات 
و خبرگزاری ها ارسال شده است 
گفت: خبرنگاران و اصحاب رسانه 
برای ارسال آثار خود به دبیرخانه 
تا 30 آبان ماه جاری مهلت دارند و 
مهلت یاد شده به هیچ وجه تمدید 
نخواهد شد. به گفته دبیر جشنواره 
مطبوعات و خبرگزاری ها آخرین مهلت 
ارسال آثار به جشنواره مطبوعات و 
خبرگزاری ها 20 آبان ماه بود كه تا 
30 آبان ماه جاری تمدید شد. غروی 
قوچانی ادامه داد: اگر اثری سی ام 
آبان ماه جاری به اداره پست تحویل 
شود و چند روز بعد از پایان مهلت یاد 
شده به دبیر خانه جشنواره برسد، 
بر اساس تاریخ تحویل به پست قابل 
قبول خواهد بود. 

16

رسانه
 سال هفدهم 
 شماره 4941

 شنبه 
 28 آبان ماه 1390
 22 ذیحجه 1432
 19 نوامبر 2011

جدول سودوكو

آسان

متوسط

سخت

ارقام 1 تا 9 را طوري در خانه هاي سفيد قرار دهيد كه هر رقم در سطرها، ستون ها و مربع هاي كوچك 3 در 3 یكبار دیده شود

1759
18

2583
38792

74
94563

9836
91

6532

1 4 8 7 3 5 6 2 9
3 9 6 1 2 8 4 5 7
2 5 7 6 9 4 1 8 3
4 1 3 8 7 9 2 6 5
7 6 5 3 1 2 8 9 4
8 2 9 4 5 6 3 7 1
9 8 1 2 4 7 5 3 6
5 3 2 9 6 1 7 4 8
6 7 4 5 8 3 9 1 2

4795
746

753
982

37
128
297
976
4826

6 4 8 1 7 3 2 9 5
5 3 1 2 8 9 7 4 6
7 2 9 4 5 6 8 1 3
3 9 4 8 1 5 6 7 2
8 6 2 3 4 7 9 5 1
1 5 7 9 6 2 3 8 4
2 1 5 6 9 8 4 3 7
9 7 6 5 3 4 1 2 8
4 8 3 7 2 1 5 6 9

179
284

93
486

79
354
47
516

693

999

3 6 4 1 2 8 7 5 9
9 7 2 6 3 5 8 4 1
8 1 5 9 7 4 2 3 6
4 9 7 3 8 1 5 6 2
5 2 6 7 4 9 3 1 8
1 3 8 2 5 6 9 7 4
2 4 3 8 6 7 1 9 5
7 5 1 4 9 2 6 8 3
6 8 9 5 1 3 4 2 7

در سال هاي اخير علاوه بر رونق چشمگير 
كنس��ول هاي نس��ل جدي��د و سيس��تم ها و 
برنامه ها و اب��زار جديد بازي هاي رايانه اي كه 
با استقبال چشمگيري نيز روبه رو شده است، 
نهضت جدي��دي در زمينه تولي��د بازي هاي 
رايانه اي با محتواي بومي و داخلي آغاز ش��ده  

است.
ش��ايد نگاهي گذرا به بازارهاي فروش اين 
كنس��ول ها و بازي ه��ا خالي از لطف نباش��د; 
بازار هايي كه اين روزها داغ تر از هميش��ه در 
انتظار مشتريان نوجوان و جوان خود هستند، 
در اين ميان قيمت هاي كنسول ها و بازي هاي 
ارائه شده نيز قابل توجه است. در حال حاضر 
متوس��ط قيمت يك دس��تگاه ايكس باكس 
ب��ا چند بازي جديد ح��دوداً 700هزار تومان 
اس��ت كه بس��ته به مدل و تعداد دس��تگاه ها 
متفاوت اس��ت، اما نكت��ه جالب اين كه حتي 
چني��ن قيمت بالايي نيز فروش و مش��تريان 

اين بازي ها را كاهش نداده است.
عجيب تر اينكه اگر مدت ها در اين بازارها 
گش��ت بزنيم و س��راغ بازي ه��اي فكري و با 
محتواي��ي ملاي��م را بگيري��م، دس��ت خالي 
بازمي گردي��م. ب��ازار بازي ه��اي رايانه اي به 
ط��رز عجيبي در قبضه بازي هاي خش��ن و با 
محتوايي سخت قرار گرفته است. بسياري از 
اين بازي ها مروج حمل��ه، جنگ، مبارزه هاي 
تن به تن، ترور و... اس��ت. مبارزان و دشمنان 
در اين بازي ها ساخته و پرداخته يك ذهنيت 

نامش��خص اس��ت و اصولًا از 
هيچ منطق ي��ا الگوي ويژه اي 
پي��روي نمي كن��د. مث��لًا اين 
س��ؤال مط��رح نمي ش��ود كه 
چ��را در اين بازي ه��ا عده اي 
نامش��خص با هويتي مجهول 
باي��د ب��ه ي��ك گ��روه خاص 
حمله كنند و دست به كشتار 
بزنن��د؟ ب��دون آنك��ه عل��ت 
مبارزه هايي  و  جنگ ها  چنين 
و  صل��ح  مانن��د  هدف هاي��ي 
دوستي كش��ورها باشد. حتي 
در بس��ياري از مواق��ع عقايد 
و اعتق��ادات مذهب��ي و بومي 
هم زير س��ؤال مي رود و سعي 
اعتقادات يك گروه  مي ش��ود 
خاص زير سؤال برود. طبيعي 
است در چنين ش��رايطي كه 

نوجوانان و جوانان م��ا در اين عرصه مجازي 
هر روز س��اعات زيادي را ص��رف اين بازي ها 
مي كنن��د، نياز به توليد بازي ه��اي داخلي با 
محور هويت و اعتقادات داخلي بيش از پيش 

احساس مي شود.
بني��اد مل��ي بازي هاي 
رايانه اي در سال هاي اخير 
اقدام به توس��عه و ترويج 
بازي سازي كرده است آن 
هم بازي هايي كه منطبق 
بر باورها و اعتقادات بومي 

اسلامي - ايراني است. 
دكت��ر به��روز مينايي، 
رئيس بني��اد ملي بازي هاي 
رايانه اي درباره فعاليت هاي 
اخير اين بنياد در گفت وگو 
با خبرنگار  مي گويد: 
»دو هدف��ي كه قبلًا بنياد 
ملي نخبگان در سه سال 
مي كرد  دنب��ال  گذش��ته 
س��اماندهي  حقيق��ت  در 
و  رايان��ه اي  بازي ه��اي 
فع��الان اين حوزه بود كه براين اس��اس نظام 
»اس��را« كه ويژه رده بندي س��ني بازي هاي 
رايانه اي بود به دنبال هدف اول بنياد، طراحي 
و اجرا شد. دو سال بعد در ادامه سياست هاي 

حمايت از توليدات داخلي بازي هاي رايانه اي، 
متوجه شديم چالش جديدي كه در توليدات 
داخلي پيش رو داريم نيروي انساني كارآمد و 
متخصص در اين زمينه است در نتيجه هدف 
س��وم بنياد در زمينه تقويت و كيفي س��ازي 
تولي��دات داخل��ي و همچني��ن ايجاد بس��تر 
براي تربيت نيروي انس��اني متخصص شكل 
گرفت.« مينايي با اش��اره به مش��كلات پيش 
روي بازي سازان گفت: »گاهي در ادامه روال 
بازي س��ازي يا آنق��در هزينه ها ب��الا مي رود 
ك��ه ش��ركت هاي داخل��ي قادر ب��ه پرداخت 
آن نيس��تند ي��ا نيروه��اي متخصص جذب 
ش��ركت هاي خارج��ي مي ش��وند. در نتيجه 
كار تولي��د بازي هاي داخلي ب��ا كندي پيش 

مي رود.«
او در ادام��ه ب��ه اهداف بنياد در تش��كيل 
انس��تيتو بازي س��ازي اش��اره كرده و عنوان 
مي كن��د: »در واق��ع بني��اد مل��ي بازي هاي 
رايان��ه اي به دنبال تأس��يس مكان��ي به عنوان 
پات��وق و جايگاهي براي آموزش بازي س��ازي 
مانند دانشگاه بود. به اين منظور انستيتو ملي 
بازي هاي رايانه اي از چه��ار دپارتمان موازي 

و با اس��تفاده از اساتيد باتجربه در اين زمينه 
آغاز به كار كرده است.«

اين چهار دپارتمان عبارتند از: برنامه نويسي 
فن��ي، كارگرداني هنري بازي ه��اي رايانه اي 
در ح��وزه گرافيك��ي و طراح��ي كاراكت��ري 
و فضاس��ازي، دپارتم��ان س��وم ك��ه اهميت 
بس��ياري دارد طراح��ي بازي و س��طح بندي 
بازي ها براساس ژانرها و سبك هاي استاندارد 
جهاني و دپارتمان چه��ارم كه از ترم بعد در 
انستيتو آغاز مي شود، موسيقي و صداگذاري 
بازي ه��ا خواهد بود. هنرجويان بعد از پش��ت 
س��ر گذاش��تن اين دوره ها در انس��تيتو ملي 
بازي س��ازي علاوه بر كس��ب گواه��ي وزارت 
ارش��اد و بنياد مل��ي بازي ه��اي رايانه اي در 
ص��ورت تواف��ق، گواه��ي دانش��گاه علمي – 

كاربردي را هم كسب مي كنند.«
رئي��س بني��اد مل��ي بازي ه��اي رايانه اي 
با ضعي��ف دانس��تن آموزش دانش��گاهي در 
حوزه بازي س��ازي مي گويد: »در حال حاضر 
س��ه واحد اختي��اري در مقط��ع كارشناس��ي 
براي رش��ته كامپيوتر در دانش��گاه هاي علم 
و صنعت، ش��ريف و دانش��گاه كاشان طراحي 

ش��ده اس��ت، اما اين كار در 
دانشگاه هاي ديگر با استفاده 
از منابع مختلف و درس هاي 
و  برنامه نويس��ي  نرم اف��زار، 
ص��ورت  مصنوع��ي  ه��وش 
نگرفت��ه اس��ت. همين ط��ور 
ارش��د  كارشناس��ي  در 
طراح��ي 32واح��د درس��ي 
با توج��ه به اس��تانداردهاي 
س��اير كش��ورهاي اروپاي��ي 
سه رش��ته  در  امريكاي��ي  و 
كارگردان��ي فني، كارگرداني 
هن��ري و طراحي ب��ازي به 
و  تحقيق��ات  عل��وم،  وزارت 
فناوري ارائه ش��ده است كه 
در ص��ورت تصويب ش��وراي 
گس��ترش آموزش عالي اجرا 
خواه��د ش��د و در دفترچه 
ثبت ن��ام كنك��ور ارش��د نيز 

معرفي مي شود.«
ميناي��ي درب��اره رقاب��ت 
بازي ه��اي خارجي و داخلي 
مي گوي��د: »در ح��ال حاضر 
دو ب��ازي آنلاين ي��ا بر خط 

آسمان دژ و سرعت بيشتر به صورت اينترنتي 
در اختي��ار كاربران قرار مي گي��رد و در حال 
تب��ادل اي��ن بازي ها ب��ا كش��ورهاي خارجي 
مانند مالزي، س��وريه، ام��ارات متحده عربي، 
بلغارستان و آلمان هستيم. اگرچه كشورهاي 
ديگ��ر در زمينه س��اخت و تولي��د بازي هاي 
رايان��ه اي تجربه زيادي دارن��د، اما ما نه فقط 
چنين تجربه هاي طولاني نداريم و همين طور 
در زمين��ه ط��رح تجاري بازي ه��اي خارجي 
و تبليغ��ات و نش��ر بازي با مش��كلات زيادي 
روبه رو هس��تيم، لذا اگ��ر چالش آموزش حل 
ش��ود قطعاً به پيش��رفت هاي زيادي در اين 

زمينه دست خواهيم يافت.«
استقبال از بازي هاي داخلي بي نظیر 

بود
مهن��دس محمد مهدي بهف��ر راد، معاون 
آم��وزش و پژوه��ش بني��اد مل��ي بازي هاي 
رايانه اي هم درب��اره توليد و ترويج بازي هاي 
داخلي در گفت وگو با خبرنگار  مي گويد: 
»واقعي��ت اين اس��ت كه صنعت ب��ازي يك 
صنعت بين رش��ته اي اس��ت و چندين رشته 
در آن دخيل ان��د. طراحي و داستان نويس��ي 
و برنامه نويس��ي بازي ها ي��ك فرايند پيچيده 
اس��ت كه طبيعتاً كار ساده اي نيست، يكي از 
بزرگترين مشكلات ما در زمينه بازي سازي و 
توليد بازي هاي داخلي كمبود نيروي انساني 

متخصص و مورد نياز است.«
او مي گويد: »يك��ي از اقدامات قابل توجه 
بنياد مل��ي بازي هاي رايانه اي در س��ال هاي 
اخي��ر اين اس��ت كه كمك قاب��ل توجهي به 
ش��ناخت بيش��تر اي��ن صنع��ت و بازي هاي 
رايانه اي كرده است. در حال حاضر بازي سازان 

جوان و فعالي در اين زمينه 
نمايشگاه هاي  داريم كه در 
بين المللي مانند گيم آلمان، 
دبي، فرانس��ه و بسياري از 
حضور  ديگر  نمايشگاه هاي 
داش��ته اند و با شركت هاي 
داخل��ي و خارج��ي تعامل 

سازنده اي برقرار كرده اند.
برخ��لاف صناي��ع ديگر 
بازي س��ازان ما نس��بت به 
دني��ا  روز  پيش��رفت هاي 
اطلاع��ات خوبي دارند و در 
قرار  توجهي  قاب��ل  جايگاه 

گرفته اند.«
معاون آموزش و پژوهش 
رايانه اي  بازي ه��اي  بنيادي 
در ادام��ه مي گوي��د: »م��ا 
مي تواني��م بازي هاي خاص 
كش��ور خودمان را داش��ته 
باش��يم، ام��ا قطع��اً ب��راي 
كش��ورهاي  ب��ه  رس��يدن 
مط��رح در عرصه ب��ازي و 
رايانه اي،  بازي ه��اي  توليد 
فاصله زيادي را بايد سپري 
كرد. مثلًا در س��ال هاي اخير حدود 50 بازي 
ب��ا حمايت هاي بنياد توليد ش��ده كه بيش از 
10 عن��وان از اي��ن بازي ها وارد بازار ش��ده و 
حت��ي دراختيار كارب��ران خارج��ي هم قرار 

گرفته است.«
او درباره علت كندبودن روند بازي سازي 
در كش��ور اظهارمي كن��د: »فراين��د تولي��د 
بازي هاي رايانه اي زمان زيادي نياز دارد مثلًا 
توليد بازي گرشاسب حدود يك سال زمان 
ب��رد، اما قطعاً براي توليد گرشاس��ب 2 و 3 
زمان كمتري نياز خواهد بود. همان طور كه 
اشاره شد دو مشكل اساسي بودجه و نيروي 
انساني موانع بزرگي بر س��ر راه بازي سازي 
داخلي محس��وب مي شود، لذا براي رسيدن 
ب��ه جايگاه��ي ك��ه صنعت بازي س��ازي در 
كشور به صنعتي پولساز تبديل شود، مسير 
طولان��ي را پيش رو داري��م. به عنوان نمونه 
بودجه هاي بازي س��ازي كش��ور ب��ا بودجه 
ش��ركت هاي بزرگ بازي سازي جهان مانند 
EA و مايكروس��افت كه حدود 40 سال در 
حوزه بازي فعاليت دارند، اصلًا قابل مقايسه 

نيست.«
بهف��ر راد همچني��ن تصري��ح مي كن��د: 
»بازي ه��اي تولي��د داخل مانن��د ميرمهنا، 
سياره ميترا، گرشاس��ب، آسمان دژ و غيره 
برخ��لاف انتظ��ار ب��ا اس��تقبال بي نظيري 
روبه رو ش��د و اين موضوع نشان مي دهد كه 
ظرفيت ه��اي توليد بازي هايي ب��ا محتواي 
بومي در كشور فراهم است كه اميدواريم با 
راه اندازي انستيتو ملي بازي هاي رايانه اي و 
آغاز آموزش تخصصي بازي س��ازي اين مهم 

رونق بيشتري بيابد.
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